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CARAMBOLA 3 SPONDE - Annata Agonistica 2009-2010 
 

Programma Attività Regione Sicilia  
 

(N.B. Le norme inserite in questo Programma sono state discusse e approvate dai presenti alla 
riunione organizzata dal Responsabile Nazionale della Sezione presso i locali dell’ Hotel Gelso 
Bianco (CT), il 15 Settembre 2009.). 

----------------------------- 
 

PREMESSA - Le attività agonistiche previste e regolamentate in questo Programma sono relative 
alla Regione Sicilia, con accenni, laddove necessario, alle Poule Finali del Campionato Italiano. 
Relativamente a queste ultime ( per semplicità chiamate d’ ora in avanti C.A.I. = Campionato 
Italiano Assoluto ) verrà diffusa, quanto prima, una comunicazione apposita, anche in rapporto ai 
collegamenti con i Programmi di Attività delle Zone Nord, Centro-Sud e Sardegna. 
 
Le attività qui regolamentate prescindono da possibili organizzazioni di Tornei Open ( o similari ) 
per i quali dovrà essere, di volta in volta, richiesta la necessaria autorizzazione al Responsabile 
Nazionale di Sezione, e successivamente diffusa apposita comunicazione. 
 
Le gare a  Programma si suddividono in : 

A- Prove Regionali  
B- Campionati Interprovinciali 

 

A – PROVE REGIONALI 
 
 

1 . Numero delle Prove e qualificazione al CAI 
 
 
. Il circuito delle Prove Regionali è articolato in 5 Prove, con una classifica finale che qualificherà 
alla partecipazione al C.A.I. , secondo i dettagli che verranno a suo tempo comunicati. 
 
 
. Al fine di acquisire il diritto di qualifica al C.A.I. è necessario aver partecipato ad almeno 3 delle 5 
Prove, indipendentemente dalla posizione raggiunta nella classifica finale. 
 
 
. Le Prove sono organizzate per categoria : 
 
 

 1^ Categoria ( rientrano in questa Categoria anche i Master, come specificato più avanti ) 
 2^ Categoria 
 3^ Categoria 

 
 
. Ogni Categoria giocherà separatamente dalle altre. 
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2 . Composizione delle Categorie  
 
La 1^ Categoria ha un numero previsto di 36 atleti : 
 
. n. 2  retrocessioni dalla categoria Master dell’ annata 2008-2009 ( nel caso specifico, gli atleti 
Basile Alfio e Bitetti Andra ); 
. n. 2  Master, così classificatisi nel C.A.I. 2008-2009 ( nel caso specifico, gli atleti Papa Salvatore e 
Fasciana Gabriele );. n. 24 giocatori provenienti dalla classifica finale di 1^ Categoria del circuito 
Zona Sud del 2008-2009; 
. n. 8 giocatori promossi dalla 2^ Categoria alla 1^ Categoria in relazione alla classifica finale del 
circuito Zona Sud del 2008-2009. 
La 2^ Categoria ha un numero previsto di 40 atleti :      
 
. n. 8 giocatori retrocessi dalla 1^ alla 2^ Categoria in relazione alla classifica finale del circuito 
Zona Sud del 2008-2009; 
. n. 28 giocatori provenienti dalla classifica finale della 2^ Categoria del 2008-2009; 
. n. 4 giocatori promossi dalla 3^ alla 2^ Categoria in relazione alla classifica finale del circuito 
Zona Sud del 2008-2009. 
 
 La 3^ Categoria è così composta: 
. tutti i giocatori che non appartengano alla 1^ o alla 2^ Categoria 
. tutti i giocatori che, pur avendo militato, a suo tempo, in categorie superiori, non abbiano 
partecipato, per 5 o più anni, a campionati nazionali o qualifiche regionali. 
 
Recupero di Categoria - Per quanto riguarda l’ inserimento nelle Categorie, verranno presi in 
esame dal Responsabile Nazionale di Sezione eventuali casi particolari di giocatori, i quali non 
abbiano partecipato a prove qualificanti al CAI per uno o più anni ( ma meno di 5 anni ), e che, nell’ 
ultimo Campionato valido, abbiano terminato in posizioni di Categoria e classifica che li 
qualificavano per la Poule Finale. 
La decisione del Responsabile di Sezione riguardo a questi casi porterà ad un inserimento dell’ 
atleta in una Categoria adeguata, eventualmente così modificando il numero previsto ( v. sopra ) di 
giocatori in quella Categoria. 
 

Partecipazione alle Prove da parte dei Master 

 
I Master possono partecipare alle Prove, inquadrati fra gli atleti di 1^ Categoria, ma la loro 
eventuale partecipazione vale ai soli fini della classifica della singola Prova e la relativa 
assegnazione di eventuali premi. 
Tale partecipazione, ovviamente, non ha valore ai fini della qualificazione al C.A.I., dato che la 
qualificazione del Master è già assicurata attraverso la posizione in classifica nel C.A.I. dell’ anno 
passato. 
Nella fase di calcolo del punteggio valido per la classifica a punti, la posizione di un Master nella 
classifica finale della singola Prova verrà stralciata e attribuita all’ atleta classificatosi nella 
posizione successiva, e così via a scalare. 
 
Nota : Nell’ annata 2009-2010 e nella Zona Sicilia sono presenti 2 Master : gli atleti Papa 
Salvatore e Fasciana Giuseppe . 
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3 – Organizzazione e formula di gioco 
 
. Gli atleti iscritti a partecipare ad una Prova verranno inseriti in batterie da 8 giocatori, composte in 
relazione alla scelta del singolo atleta di intervenire nei diversi giorni della settimana riservati alle 
singole Categorie. 
Qualora le batterie nel giorno prescelto dovessero essere già complete, verrà offerta al giocatore la 
possibilità di partecipare in un’ altra delle giornate riservate a quella Categoria. 
Nel caso che il numero degli iscritti non consentisse di comporre batterie  di 8 giocatori, il Direttore 
di Gara potrà decidere di portare a 9 il numero dei giocatori  della batteria ( e in questo caso si 
ricorrerà alla cosiddetta “partita dell’ acqua” per tornare al numero di 8 giocatori per batteria). 
Similmente, potrebbero verificarsi casi in cui il completamento della batteria sia solo possibile con 
delle “ X “ .  
 
. Gli accoppiamenti verranno decisi sulla base di un sorteggio, pubblicamente effettuato dal 
Direttore di Gara nella sede dell’ incontro, 30 minuti prima dell’ inizio delle partite. 
Nei limiti del possibile, si cercherà di evitare gli accoppiamenti iniziali fra atleti dello stesso C.S.B. 
. Le giornate di gara previste per le diverse Categorie sono le seguenti : 

 per la 1^ Categoria : Lunedì – Mercoledì – Venerdì – Sabato 
 per la 2^ Categoria : dal Lunedì al Sabato, escluso il Martedì 
 per la 3^ Categoria : dal Lunedì al Sabato 

 
. Le partite saranno ad eliminazione diretta, e porteranno perciò, dopo 3 turni di gioco, a definire 1 
vincitore di batteria, 1 giocatore finalista ( perdente nella finale ), 2 giocatori terzi di batteria, 4 
giocatori quarti di batteria. 
 
. Le partite saranno “al meglio dei 3 set” , ad eliminazione diretta. 
Per la 1^ Categoria, i set saranno alle 15 carambole, per la 2^ Categoria alle 12  carambole, per la 
3^ Categoria alle 10 carambole; in ogni caso, senza limite di riprese e senza equalizzazione delle 
riprese. 
In caso di parità dopo i primi 2 set, il tiro di partenza nel terzo set spetterà al giocatore che aveva 
vinto l’ acchito all’ inizio di partita. 
. La Prova termina senza finali fra i vincitori di batteria. 
. Ai giocatori, ai fini della totalizzazione dei punti nella Classifica Generale, verranno assegnati i 
seguenti punteggi : 

 8 punti al vincitore di batteria 
 4 punti al finalista ( perdente nella finale ) 
 2 punti ai terzi di batteria 
 1 punto ai quarti di batteria 
 mezzo punto in più al vincitore della “partita dell’ acqua”. 
 1^ prova N° 2 punti di partecipazione  2^ prova N° 4 punti di partecipazione  
 3^ prova N° 6 punti di partecipazione  4^ prova N° 8 punti di partecipazione 
 5^ prova N° 10 punti di partecipazione. 

 La totalizzazione dei punti così ottenuti nelle varie Prove consentirà la composizione della 
Classifica Generale; nel caso di parità di punteggi, la posizione in classifica verrà determinata da 
totali progressivi di: Presenze, Differenza-set, Media Generale, Media Match, Serie massima. 
 

4 – Titoli di Campione 
Al termine delle 5 Prove del circuito, ai primi classificati verrà attribuito il titolo di Campione 
Regionale di Carambola 3-SPONDE di 1^, 2^ e 3^ Categoria. 
I Campioni così nominati riceveranno i relativi scudetti e targhe di riconoscimento. 
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5 – Modalità di iscrizione e composizione del tabellone 
 
. La quota di iscrizione è di €. 30,00. 
 
. L’ iscrizione alla Prova viene fatta dal giocatore, anche telefonicamente, al Presidente del C.S.B. 
di appartenenza. 
Il Presidente del C.S.B. comunica il numero e la categoria degli iscritti al Responsabile di Sezione, 
ma non fornisce i nominativi degli iscritti. 
Il Presidente del C.S.B. , pertanto, si assume la responsabilità del numero delle iscrizioni 
comunicate e della somma dovuta per le quote di iscrizione. 
 
. E’ possibile l’ annullamento dell’ iscrizione fino a 24 ore prima dell’ inizio del primo giorno della 
settimana in cui è prevista la Prova. Superato tale limite di tempo, la quota di iscrizione dovrà 
essere comunque versata da parte del Presidente del C.S.B.  
 
. Il responsabile di Sezione invierà per scritto ( e-mail/fax ) il tabellone al C.S.B. che ospita la gara.  

6 – Organizzazione della gara 
 
. Tutti i C.S.B. che vogliono organizzare una Prova devono farne richiesta al Responsabile 
Nazionale di Sezione. 
 
. Il C.S.B. che ospita una Prova deve provvedere a: 

 allestire i biliardi, che devono essere nel numero di almeno 4, omologati, con panno nuovo 
sul piano e sulle sponde; per quanto attiene al numero dei biliardi da allestire, si sottolinea 
che il numero dei biliardi deve esser superiore, per lo meno di una unità, al numero delle 
batterie ( la finalità, ovvia, è quella di contenere al massimo i tempi di gara ); 

 sistemare il pubblico in zone di rispetto riguardo all’ attività agonistica ( si ricorda, in ogni 
caso, che è vietato fumare, sia ai giocatori, sia al pubblico ); 

 individuare il Direttore di Gara e soddisfarne le eventuali richieste di spese per trasferta e/o 
gettone di presenza; 

 provvedere al costo di trasferta per gli arbitri che provengano da altre zone; 
 ottenere il previsto Nulla Osta Regionale e pagarne la somma prevista di €.100,00 ( questa 

somma, insieme a €. 5,00 dedotti da ogni quota di partecipazione alle Prove ) è destinata a 
incrementare il Fondo di Rimborso Spese a favore dei giocatori qualificati al CAI, al 
termine dell’ annata agonistica. 

 
Si sottolinea l’ esigenza organizzativa che i C.S.B. ospitanti le Prove facciano ogni sforzo possibile 
per attrezzarsi con i Timer ( limite del tempo di tiro posto a 50 secondi, come previsto nelle gare 
organizzate dalla UMB ). 
La richiesta dei Timer non è, per il momento, tassativa, ma si ricorda che questa attrezzatura sarà 
presente nel prossimo C.A.I.. 
 
. Il Direttore di gara, al termine della Prova, dovrà trasmettere per scritto la propria relazione al 
Responsabile Nazionale di Sezione, unitamente ai dettagli dei punteggi ottenuti dagli atleti, ai fini 
dell’ aggiornamento della Classifica Generale. 
 
. Le partite dovranno avere inizio alle ore 14,30. 
 



 
 

6

. Il Direttore di Gara dovrà effettuare pubblicamente il sorteggio per la composizione delle batterie 
alle ore 14,00, assicurandosi che siano presenti al sorteggio i giocatori interessati, che siano 
pervenuti tempestivamente nella sede della Prova. 
 
 

7 – Montepremi 
 
Si ricorda che la quota di iscrizione è stata stabilita in €. 30,00 per tutte le Categorie. 
Dalla quota di iscrizione verranno dedotti €. 5,00, che verranno accantonati per il gettone di 
presenza degli Arbitri; altri €. 5,00 verranno dedotti per costituire un fondo destinato a Contributo 
Spese per i partecipanti al C.A.I. al termine dell’ annata agonistica. 
 
Dalla rimanente somma ottenuta con le quote di partecipazione, verrà dedotto l’ importo di €. 40,00, 
a favore del finalista ( perdente nella finale ) a titolo di rimborso spese. 
Il totale residuo della somma delle quote di partecipazione costituirà un monte premi a favore del 
vincitore di batteria. 
A parziale modifica, qualora la batteria non sia completa nel numero di 8 giocatori, ferme 
rimanendo le deduzioni e attribuzioni di premi qui sopra descritti, il finalista di batteria riceverà un 
rimborso spese pari al solo ammontare della quota di iscrizione, €. 30,00.  
 
Cosi meglio descritto: 
 
N. 9 partecipanti : V. 130 € - P. 50 €; 
N. 8 partecipanti : V. 120 € - P. 40 €; 
N. 7 partecipanti : V. 100 € - P. 40 €; 
  
N. 6 partecipanti : V. 90 € - P. 30 €; 
N. 5 partecipanti : V. 70 € – P. 30 €; 
N. 4 partecipanti : V. 50 € – P. 30 €; 
 
 

8 - Arbitri 
A partire dal 1° Settembre 2009 viene istituita la figura di Arbitro di Carambola. 
Il C.S.B. che organizza la Prova si deve assicurare  la presenza di Arbitri, ufficialmente riconosciuti 
come tali e iscritti nell’ Albo degli Arbitri Regionali. 
 
A tal fine, i Presidenti dei C.S.B. nel cui ambito organizzativo esistono aspiranti  Arbitri, dovranno 
segnalarne la presenza al Sig. Antonio Catalano, Responsabile Nazionale Arbitri di Carambola. 
A cura del Sig. Antonio Catalano verranno organizzati corsi gratuiti, al termine dei quali verrà 
assegnato ai partecipanti il titolo di Arbitro di Carambola. 
 
Gli arbitri che arbitreranno le partite delle Prove dovranno indossare la divisa prescritta dalla 
Federazione, dovranno essere tesserati anche se con la tessera di atleta, e non sarà loro consentito 
arbitrare nel giorno in cui partecipano alla Prova come giocatore. 
 
Gli Arbitri che arbitreranno partite delle Prove Regionali avranno diritto ad un rimborso spese 
giornaliero di €.20,00. Qualora la somma necessaria per il rimborso spese degli Arbitri non fosse 
stata raggiunta con l’ accumularsi delle quote di €. 5,00 dedotti dalle Quote di Partecipazione, l’ 
importo necessario verrà integrato a cura della Federazione. 
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Si richiama l’ attenzione sulla opportunità che i vari C.S.B. si attivino al fine di promuovere e 
agevolare la formazione di Arbitri nell’ ambito del proprio C.S.B., così da poterne disporre al 
momento del bisogno, e a costi nettamente inferiori ai rimborsi necessari per Arbitri provenienti da 
altre zone. 
 

9 – Divisa  
 
Il Direttore di Gara, gli Arbitri e gli atleti hanno l’ obbligo di indossare la divisa prevista dalle 
norme Federali. 
 
Per quanto riguarda gli atleti, è fatto carico all’ Arbitro di segnalare al Direttore di Gara ( qualora la 
cosa non fosse stata già notata da quest’ ultimo ) che un atleta non è in regola con la divisa. 
 
Qualora la mancanza non sia talmente grave da negare all’ atleta  addirittura la partecipazione alla 
gara, il Direttore di Gara ne consentirà la partecipazione, ma provvederà a : 

 n. 1 punto dal  punteggio ottenuto al termine della gara e dimezzare gli eventuali premi vinti 
 segnalare quanto avvenuto al Responsabile di Sezione. 

La segnalazione negativa a carico del giocatore verrà formalizzata con una nota nella Classifica 
Generale, così che il Direttore di Gara di una gara successiva ne sia informato; qualora la mancanza 
da parte dello stesso giocatore si dovesse ripetere, il Direttore di Gara della gara successiva 
provvederà a dare partita persa a carico di quel giocatore, quand’ anche l’ avversario dichiarasse di 
accettare di giocare. 
 
Ovviamente, in nessun caso verrà restituita la quota di partecipazione. 
Si ricorda che la divisa prescritta dal Regolamento Federale è la seguente : 

 Scarpe nere 
 Calze nere 
 Pantalone scuro ( nero, blu, grigio scuro ) 
 Polo, qualora si tratti di una divisa del C.S.B., ma di tinta unita e con distintivo del C.S.B. 

Camicia con tinta unita, e l’ obbligo di gilet, eventualmente con distintivo del C.S.B.E’ proibito 
utilizzare scarpe da ginnastica, pantaloni di tipo jeans di qualunque tinta, marsupio, cappello, 
cuffiette, cinture con borchie o disegni evidenti, scarpe nere che evidenzino segni o marche di altro 
colore. 
 
 

10 – Penalità 
 

 Divisa non in ordine come da regolamento 0,5 punti di penalità . 
 A partita iniziata eventuale ritiro dell’atleta senza adeguato motivo : n. 2 punti di penalità e 

dimezzare eventuali premi vinti; 
 Comportamenti palesemente antisportivi : 5 punti di penalità nella Classifica generale 
 Ritardo entro 30 minuti : 1 punto ( e perdita del diritto di prova del tavolo ) 
 Ritardo oltre 30 minuti : Forfait 

 
 
Le penalità dovranno essere contestate al giocatore in sede di gara da parte del Direttore di Gara. 
In caso di penalità ripetute in successive Prove, verranno presi dal Responsabile Nazionale di 
Sezione eventuali provvedimenti punitivi, che potranno arrivare a perdite di ulteriori punti, fino all’ 
esclusione dal circuito. 
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11 – Promozioni e retrocessioni 
 
Al termine delle 5 Prove del Circuito 2009-2010: 
 

 gli ultimi 12 della classifica a punti della 1^ Categoria verranno retrocessi in 2^ Categoria; 
 i primi 8 della classifica a punti della 2^ Categoria verranno promossi in 1^ Categoria; 
 i primi 8 della classifica a punti della 3^ Categoria verranno promossi in 2^ Categoria; 
 non è prevista alcuna retrocessione dalla 2^ alla 3^ Categoria. 

 
 


